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КВЕСТ ЯК ОДИН З МЕТОДІВ ІНТЕРАКТИВНОЇ                                  

ТЕХНОЛОГІЇ В ОСВІТІ 

 

Павлова Л.О. - Одним із найважливіших напрямків удосконалення на- 

вчання студентів є пошуки впровадження в освітній процес інтерактивних 

технологій. Інтерактивні методики навчання базуються на підході, 

центрованому на студенті, що дає можливість актуалізувати знання, досвід 

всіх учасників навчання, обмінятися ним. Цей підхід робить навчання 

активним, що полегшує засвоєння матеріалу, робить цей процес 

усвідомленим, а відтак більш ефективним. Для проведення комплексного 

системного навчання, основою якого є застосування набутих теоретичних 

знань, умінь і навичок на практиці. Однією з головних вимог успішного 

засвоєння студентом навчального матеріалу є те, що студенту повинно бути 

цікавим те, що він досліджує, вивчає. Квест (від анг. quest — пошук) — 

аматорське спортивно-інтелектуальне змагання, основою якого є послідовне 

виконання заздалегідь підготовлених завдань командами або окремими 

гравцями. Це ігрова форма групового виконання завдань, яка має тривалу 

історію розвитку, багато можливих варіантів використання і чимало пози- 

тивних моментів. Квест дозволяє розвивати активне пізнання як на заняттях, 

так і у позааудиторній діяльності, сприяє розвитку мислення, допомагає 

долати проблеми та труднощі. 



   

 



 

 



 

 


